MAGYAR ANYANYELVI ES KOGNITIV RENDSZERMATRIX
KO-PAPIR-OLLO JATEK

& Hogyan ) L 7 Ultetett A
Feladat neve  miikédik? (A @ EISOdtlegf’ls {eJIeSZteSI (Tanorai/Pados) Nag_>ll_m9;9§ 505 /
szabaly) erule valtozat esioras
véltozat
A hagyomanyos
kézjelek: a ks A didkok
kicsorbitja az . .
. . ] . . o A padtarsak szabadon jarnak,
0. Klasszikus oll6t, az ollo Finommotorika, vizualis . .
. s . , . . egymassal szemben tapsjelre a
Alap (K¢, elvagja a papirt, a észlelés, alapvetd ) .
: ; . . o fordulva a pad legkdzelebbi
papir, ollo) papir letakarjaa  szabalykovetés. e .
! felett jatsszak. tarssal csapnak
kodvet. Az nyer, Bss7e
akinek erésebb a ’
jele.
Mutataskor ki kell
mondani egy sz6t Pad-dobolos: A diakok futnak
a megadott 1all4s hel b
. . témaban (pl Fonoldgiai tudatossag Felallas helyetta a terem cn, a
1. Szbtagolo | U . PR gyerekek a padon  stopjelnél
; . allatok), és annyit szétagolasi készség - ,
ritmus-fogo ) . ! ; > kopogjéak le a ugranak gssze
ugrani/tapsolni,  (Diszlexia-prevencio). ; ;
] ) ) szOtagokat a parokba
ahany szotag a sz0 ; . .
LT tenyerikkel. szotagolni.
(pl. ,,ma-jom” =
2).
A hagyomanyos .
jelekkel jatszunk, Cs_e ndgs pados: A nyertes
" . Szigoru
de a gydzelmi itiv adtlés (inhibicic smasaab helyben marad, a
2. Forditott  feltétel megfordul: [(ognltlv gatias (inhibicio) nemasagban szandékos
. > " és reflexfelllirds jatsszak, a
Logika az nyer a korben, (Diszortografia/Diszlexia). vesztesnek csupan vesztes
aki szdndékosan g ' 1ex esup guggolashdl
g « a mutatoujjat kell a -
veszit (pl. kére . felugrik.
. szajara tennie.
oll6t mutat).
A 0 pontrol
indulnak a parok. Ujj-1épegetds: A
Aki nyer, flizet margéjara Tornatermi
3. [ép/ugrik 1-et Téri szamfogalom, negativ- rajzolt skalan a vonalon, paros
Szamegyenes- eldre (+), aki pozitiv szamok vizualis diakok a labbal t6rténd
ugroé veszit, 1-et hatra  leképezése (Diszkalkulia). mutatéujjukkal ugrasokkal
(-). Az nyer, aki sétalnak fel-le a zajlik.
hamarabb eléri a padon.

+5 vagy -5 hatart.

Mutatéaskor a
gyOztes mond egy

sz0t. A vesztesnek A vesztesnek a

A vesztesnek a pad terem talsé

4. azonnal meg kell - Auditiv analizis, hangok alatt kell gyorsan  végébe kell
Hangvadasz mondania, mia  elkulonitése ful utan " 9y ge
o . . . Lt e 0sszecsapnia a futnia, ha
Parbaj sz6 kezdOhangja  (Olvasas-el6készités). S :
. bokajat, ha hibazik. elrontja a
vagy utolso
hangot.

hangja (pl. ,, hdz”
> 1)



5. Hadsereg-
parbaj

6. Alakvalté
Test-Szobor

7. Pad alatti
Vak-Tapinto
(Uj)

8.
Mondatépitd
Lanc (Uj)

9. Kéz-
Keresztezfi,
Memoéria (Uj)

A péarok
megkuzdenek.
AKki veszit, beall a
gyOztes mogeé
,,szurkolonak”,
fogja a vallat, és
kiséri a kovetkezo
bajnok ellen.

A jeleket (ko,
papir, olld) nem
kézzel mutatjak,
hanem teljes
testtel (K6 =
guggolas; Papir =
fekvés; Oll6 =
terpeszugras).

A gyerekek a pad
alatt, egymas
kezét megfogva
jatsszak csukott
szemmel. A
jeleket nem latjak,
hanem a tarsuk
ujjainak tartasabol
kell kitapintaniuk.
A gy6ztes mond
egy szot. A
vesztesnek hozza
kell tennie egy
masikat, hogy a
végeén a padtarsak
egy kerek,
nyelvtanilag
helyes mondatot
alkossanak.

A mutataskor nem
a sajat kezlkkel
mutatnak, hanem
a padon keresztbe
tett kézzel a
tarsuk oldali
keziiket
hasznaljak.

Szociélis kompetencia,
kudarctiirés,
kdzbsségépités.

Globalis motoros tervezés
(praxis), vesztibularis
rendszer.

Taktilis észlelés, testtudat,
vizualizacio
(Iraselokészités).

Mondatszerkesztés,
kifejezOkészség,
szokincsbivités.

Bilateralitas, két
agyfélteke dsszehangolasa,
téri transzformacio.

Kigy6z6
padsorok: A
padtarsak
csatdznak, a vesztes
atil a gy6ztes
padjaba szurkolni,
mig a padsorok
bajnokai
megkuzdenek.

Nincs pados
valtozata a nagy
mozgasigeny miatt.

Tokéletesen
pados: Csukott
szemmel, teljesen a
pad ald rejtett
kezekkel zajlik.

A diakok a padban
ulve, felvaltva
sugjak egymasnak
a b6éviilé mondatot.

A karok a padon
keresztezik
egymast, a
konyokok végig a
padon maradnak.

A
hadsereglancok
oriasi léptekkel,
menetelve
kisérik a
bajnokukat.

Zsamolyokrol
vald leugrassal
egybekotott
alakfelvétel a
tesiorai
szényegeken.

Nincs
nagymozgasos
valtozata.

A didkok a
terem két
végébsl
kiabaljak
egymasnak a
szavakat.

A didkok
parokban,
egymas labat
keresztezve
ugranak a

jelekbe.



NEMET IDEGEN NYELVI ES RITMUS-RENDSZERMATRIX

Feladat neve
(Németal)

0. Klasszikus
Alap (Schere,
Stein...)

1. Der, Die,
Das Parbaj

2. Der
Rhythmus-
Trap

3.
Zweisprachige
Falle

4. Das
Marktplatz-
Spiel

& Hogyan
miikodik? (A
szabaly)

,,Schere, Stein,
Papier — eins,
zweli, drei!” A
hagyomanyos
német kézjelek
és a klasszikus
eréviszonyok
szerint zajlik a
jaték.

A monddka utan
a tanar felmutat
egy képet. A didk
mutathat barmit,
de ki kell
mondania a
helyes nével6t

(pl. ,,der Apfel”).

A német
mondokét
szigoruan a tanar
altal diktalt
ritmusban (pl.
lassU-gyors-
gyors) kell
skandalni. Aki
Kiesik a
ritmusbdl, veszit.
Ha a tanér
magyarul indit,
normal szabaly
van; ha németal
(,, Schere,
Stein...”), akkor
a forditott logika
1ép életbe
(szandékos
vesztés).

Minden didk 3

zsetonnal indul.

Németul

kérdezik: Kezdeményez6készség,
., Spielst du mit  alapvet0 tarsalgasi
mir?”. A vesztes panelek rogzitése.
zsetont ad, ha

elfogy, német

zalogot teljesit.

@ Elsédleges
fejlesztési tertlet

Idegen nyelvi alapozas,
finommotorika, auditiv
ritmuskoveteés.

Német f6névi névelok
automatizalasa
stresszhelyzetben.

Idegen nyelvi
beszédritmus, motoros
és verbalis kdzpontok
szinkronja.

Kodvaltas (code-

auditiv figyelem.

switching), magas szintii

(1 Ultetett
(Tandrai/Pados)
valtozat

A padban Glve, a
német mondoka
utemére a padra
utve az okliket
jatsszak.

A padon harom
szinli korong van
lerakva (kék,
vorgs, zold). A
mutatas utan a
helyes néveld
szinére kell csapni.

Pad-dobolos
ritmus: Az
Oklokkel a padon
kell dobolni a
megadott staccato
vagy legato
ritmust.

A gyerekek végig
ulnek, a tanar
jelzésére azonnal a
pad felett valtanak
taktikat.

Pados piac: Csak a

kozvetlen
szomszédokkal
vagy a mogottik
ilékkel
kereskedhetnek a
padbdl fordulva.

#. Nagymozgasos
| Tesiorés valtozat

Korben haladva, a
mondodka Utemére
Iépkedve ugranak
0ssze a parok.

A terem két
végeben 1évo
kapukhoz kell futni
a névels neme
szerint.

Indianszokdeléssel
haladnak kérbe a
teremben a
mondodka Utemére.

Vonalfutéas kozben,
a tanar
felkialtasakor kell
azonnal irdnyt
valtani és mutatni.

A zsetonokeért
kiilonbozo tesiorai
alloméasokon (pl.
medicinlabda-
dobas) kell
megkuzdeni.



Kézjelek helyett
a gyerekek 1-5
kdzott mutatnak A flzetbe kell

ujjakat. Az nyer villamgyorsan A kapott dsszegnek

5. Das Plus- aKi avorsabban " Fejben szamolas, német leirni a német megfeleld szamu
Eins aI gy dia & szamnevek és M . felUlést vagy
Rechenspiel 0s5z€agIa es alapmiiveletek rogzitése mifveletet, aki . terpeszugrast kell

németdil " hamarabb leteszi a Vegezni

kimondja: ,, Drei tollat, az nyer. 9 '

plus vier ist

sieben!”.

A gy0ztes

kimond e ;

német igé%ya A padban Ulve, A vesztesnek az

L ) Lo ... kizérdla i inti
6. Verb- vesztesnek pedig Német igekincs auditiv roleg adott Ige szerintl
Aktion azonnal el kell  megértése 6s azonnali  Cisotesttel & mozgassal (pl.
9 mimikaval (pl. ,springen”) kell

(lgevadész) mutogatnia a mozgéasos leforditasa.
cselekvést (pl.
., laufen” =>
futés).
A gydztes mutat
egy jelet és mond

,,schlafen” => fej a megkerilnie a
padra) mutogatnak. termet.

egy német szot. A padtarsak A tornaterem két
7. Das Avesztesneka  Német ellentétparok, egymas szemébe  ellentétes falatdl
Vokabel-Echo sajat jelével egy szokincs-aktivizacio,  nézve, suttogva  kell egymasnak
Uj) idében ki kell  gyors asszociacio. jatsszak, hogy ne  kialtani az

mondania a sz6 zavarjak az 6rat.  ellentéteket.

ellentétét (pl.

grol3 => klein).

A monddka utan

a gyoztes

németiil betiiz le L

egy sz6t A diakok a A betiiket a

Német helyesiras és flizetiikbe

betiizés (ortografia), jegyzetelik a hallott

auditiv munkamemoria. német betiiket a
padban.

8. Das Echo-  hangonként (S-T-

Diktat (Uj) E-I-N). A
vesztesnek le kell
irnia a flizetébe,
és ki kell
mondania a szot.

A gyerekek az
ujjaikkal egy 6ra
mutatoit
forméazzak meg a
padon. Az nyer,
9. Die Uhrzeit- aki a mutatott
Schlacht (Uj)  &llas alapjan
gyorsabban
kimondja a
német idét (pl.
., Es ist fiinf
Uhr”).

levegobe kell
rajzolni Griasi
karmozdulatokkal.

Német draolvasas és
id6 kifejezése, vizualis
térérzékelés.



